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Studentii premiati la SCMUPT 2025 si-au castigat biletele pentru Mobile World Congress Barcelona

Studentii premiati la SCMUPT 2025 si-au castigat biletele pentru Mobile World Congress Barcelona

b Jr ~ Facultatea de Automatica si Calculatoare a Universitatii Politehnica
QONATUMEUe . I
Informatia inseamnd putere Timisoara a organizat cea de-a Xlll-a editie a Sesiunii de comunicari

' pentru aplicatii mobile din UPT — SCMUPT 2025, o competitie cu
traditie, care se organizeaza anual in sesiunea de iarna, ce-si propune sd-i atraga pe tinerii pasionati de
programarea mobile, atat din Timisoara, cat si la nivel national. Competitia este organizata sub egida IEEE, ca

parte a Chapterului National SSIT (IEEE Society on Social Implications of Technology).

La fel ca in ultimii ani, competitia a fost organizata in colaborare cu ARIES-TM, Timisoara Mobile Development
Group si Banat IT Association, evenimentul fiind astfel mai vizibil comunitatii locale.

Competitia nu cauta sd impund un anumit nivel de dificultate sau complexitate al proiectelor, ci cauta idei
valoroase cu impact in societate, care se pot ascunde de multe ori in spatele unor aplicatii obisnuite, la prima
vedere. Anul acesta competitia a fost organizatd pe doua sectiuni, avand criterii de jurizare si clasamente diferite:
Utility & Lifestyle Apps (cu un juriu compus din Daniel Giurea — Presedinte @ ARIES-TM, Raul Geana — Managing
Director @ Haufe Group Romania, Andrei Avram — CEO la Transylvania High Tech Solutions, Marco Blagoiev —
Engineering Manager @ Cobalt Sign, Glad Barsan — castigator al SCMUPT'24, Asociat Unic @ Ceapa Cool SRL) si
Community, Entertainment & Games (cu un juriu format din Catdlin Gheorghiu — Microsoft MVP, Solution
Architect la EPAM Systems, Madalin Gageanu — Solution Architect la Vodafone Group Services, Mario Mateas —
castigator al SCMUPT'24, Java Developer @ IBM).

in urma prezentarii proiectelor de catre studenti si a jurizarii acestora, au fost acordate premii, pe cele doud
sectiuni:

Utility & Lifestyle Apps

Diriczi Zsolt — Fitbites: Sistem de estimare a valorii calorice a unui meniu bazat pe computer vision;
Pirvulescu Anisia, Prindii Gabriel — Cakelt: Connect customers with local bakeries;

Jurj Larisa, Florea Eric — FurFriendz: Pet care made easy;

Faur Stefan — Apollo: Aplicatie pentru gestionat accesul si securitatea in locuinta.

Community, Entertainment & Games

Gotiu Bettina — ClearTalk: imbunétatirea abilitatilor de vorbire in public;

Udrescu-Milosav Mihai, Esber Anthony — Swappy: Sustainable online object trading based on bartering;
Murariu Marius — TourLens: Aplicatie pentru obiective turistice bazata pe computer vision.
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ARIES-TM, sponsorul principal al competitiei, va premia castigdtorii cu bilete de intrare la Mobile World Congress
Barcelona (MWC), cel mai mare eveniment european dedicat tehnologiei mobile, care va avea loc in perioada 3
— 6 martie.

Studentii castigatori la SCMUPT 2025 au obtinut bilete pentru Mobile World Congress Barcelona

Facultatea de Automatica si Calculatoare a Universitatii Politehnica
Timisoara a organizat cea de-a Xlll-a editie a Sesiunii de comunicari
pentru aplicatii mobile din UPT — SCMUPT 2025, o competitie cu
sionalism.adevar (raditie, care se organizeazd anual in sesiunea de iarnd, ce-si
propune sa-i atraga pe tinerii pasionati de programarea mobile, atat

din Timisoara, cat si la nivel national.

Competitia este organizata sub egida IEEE, ca parte a Chapterului National SSIT (IEEE Society on Social
Implications of Technology). La fel ca in ultimii ani, competitia a fost organizata in colaborare cu ARIES-TM,
Timisoara Mobile Development Group si Banat IT Association, evenimentul fiind astfel mai vizibil comunitatii
locale.

Competitia nu cauta sd impund un anumit nivel de dificultate sau complexitate al proiectelor, ci cauta idei
valoroase cu impact in societate, care se pot ascunde de multe ori in spatele unor aplicatii obisnuite, la prima
vedere. Anul acesta competitia a fost organizatd pe doua sectiuni, avand criterii de jurizare si clasamente diferite:
Utility & Lifestyle Apps (cu un juriu compus din Daniel Giurea — Presedinte @ ARIES-TM, Raul Geana — Managing
Director @ Haufe Group Romania, Andrei Avram — CEO la Transylvania High Tech Solutions, Marco Blagoiev —
Engineering Manager @ Cobalt Sign, Glad Barsan — castigator al SCMUPT'24, Asociat Unic @ Ceapa Cool SRL) si
Community, Entertainment & Games (cu un juriu format din Catdlin Gheorghiu — Microsoft MVP, Solution
Architect la EPAM Systems, Madalin Gageanu — Solution Architect la Vodafone Group Services, Mario Mateas —
castigator al SCMUPT'24, Java Developer @ IBM).

in urma prezentarii proiectelor de catre studenti si a jurizarii acestora, au fost acordate premii, pe cele doud
sectiuni:

Utility & Lifestyle Apps

1. Diriczi Zsolt — Fitbites: Sistem de estimare a valorii calorice a unui meniu bazat pe computer vision;
2. Pirvulescu Anisia, Prindii Gabriel — Cakelt: Connect customers with local bakeries;

2. Jurj Larisa, Florea Eric — FurFriendz: Pet care made easy;

3. Faur Stefan — Apollo: Aplicatie pentru gestionat accesul si securitatea in locuinta.

Community, Entertainment & Games

1. Gotiu Bettina — ClearTalk: imbunatatirea abilitatilor de vorbire in public;

2. Udrescu-Milosav Mihai, Esber Anthony — Swappy: Sustainable online object trading based on bartering;
3. Murariu Marius — TourLens: Aplicatie pentru obiective turistice bazata pe computer vision.
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ARIES-TM, sponsorul principal al competitiei, va premia castigdtorii cu bilete de intrare la Mobile World Congress
Barcelona (MWC), cel mai mare eveniment european dedicat tehnologiei mobile, care va avea loc in perioada 3
— 6 martie 2025.

Studentii premiati la SCMUPT 2025 si-au céstigat biletele pentru Mobile World Congress Barcelona
t S I Facultatea de Automatica si Calculatoare a Universitatii Politehnica
I m Isp us Timisoara a organizat cea de-a Xlll-a editie a Sesiunii de comunicari pentru
aplicatii mobile din UPT — SCMUPT 2025, o competitie cu traditie, care se
organizeaza anual in sesiunea de iarnd, ce-si propune sd-i atragd pe tinerii pasionati de programarea mobile, atat

din Timisoara, cat si la nivel national. Competitia este organizata sub egida IEEE, ca parte a Chapterului National
SSIT (IEEE Society on Social Implications of Technology).

La fel ca in ultimii ani, competitia a fost organizata in colaborare cu ARIES-TM, Timisoara Mobile Development
Group si Banat IT Association, evenimentul fiind astfel mai vizibil comunitatii locale.

Competitia nu cauta sd impund un anumit nivel de dificultate sau complexitate al proiectelor, ci cauta idei
valoroase cu impact in societate, care se pot ascunde de multe ori in spatele unor aplicatii obisnuite, la prima
vedere. Anul acesta competitia a fost organizatd pe doua sectiuni, avand criterii de jurizare si clasamente diferite:
Utility & Lifestyle Apps (cu un juriu compus din Daniel Giurea — Presedinte @ ARIES-TM, Raul Geana — Managing
Director @ Haufe Group Romania, Andrei Avram — CEO la Transylvania High Tech Solutions, Marco Blagoiev —
Engineering Manager @ Cobalt Sign, Glad Barsan — castigator al SCMUPT'24, Asociat Unic @ Ceapa Cool SRL) si
Community, Entertainment & Games (cu un juriu format din Catdlin Gheorghiu — Microsoft MVP, Solution
Architect la EPAM Systems, Madalin Gageanu — Solution Architect la Vodafone Group Services, Mario Mateas —
castigator al SCMUPT'24, Java Developer @ IBM).

in urma prezentarii proiectelor de catre studenti si a jurizarii acestora, au fost acordate premii, pe cele doud
sectiuni:

Utility & Lifestyle Apps

Diriczi Zsolt — Fitbites: Sistem de estimare a valorii calorice a unui meniu bazat pe computer vision;
Pirvulescu Anisia, Prindii Gabriel — Cakelt: Connect customers with local bakeries;

Jurj Larisa, Florea Eric — FurFriendz: Pet care made easy;

Faur Stefan — Apollo: Aplicatie pentru gestionat accesul si securitatea in locuinta.

Community, Entertainment & Games

Gotiu Bettina — ClearTalk: imbunétatirea abilitatilor de vorbire in public;

Udrescu-Milosav Mihai, Esber Anthony — Swappy: Sustainable online object trading based on bartering;
Murariu Marius — TourLens: Aplicatie pentru obiective turistice bazata pe computer vision.
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ARIES-TM, sponsorul principal al competitiei, va premia castigdtorii cu bilete de intrare la Mobile World Congress
Barcelona (MWC), cel mai mare eveniment european dedicat tehnologiei mobile, care va avea loc in perioada 3
— 6 martie 2025.

Studentii premiati in competitia SCMUPT sunt invitati sa participe [a MWC Barcelona 2025

Pe 04 februarie 2025, Facultatea de Automatica si Calculatoare, din cadrul UPT, a
organizat cea de-a Xlll-a editie a Sesiunii de comunicari pentru aplicatii mobile,

ARIES-TM

“SCMUPT 2025”. Aceasta competitie cu traditie, desfasuratd anual in sesiunea de iarnd,
are scopul de a sustine si de a atrage tineri pasionati de programarea mobile din Timisoara si din intreaga tara.

Competitia din acest an s-a desfasurat pe doua sectiuni diferite, fiecare fiind evaluata conform unor criterii
specifice si avand propriul clasament:

Utility & Lifestyle Apps — Aplicatii care faciliteaza activitatile zilnice

Community, Entertainment & Games — solutii pentru comunitate si divertisment

ARIES-TM s-a bucurat sa faca parte din juriul competitiei dedicate aplicatiilor mobile. Mai mult decat atat, a reusit
sa sustind si in aceasta editie recunoasterea talentului studentilor, sponsorizand premiile competitiei de aplicatii
mobile.

Bravo studentilor! Continuati sa explorati si sa valorificati potentialul tehnologiei!

Aflati mai multe despre castigatori aici.

Studentii premiati la SCMUPT 2025 si-au castigat biletele pentru Mobile World Congress Barcelona

Facultatea de Automatica si Calculatoare a Universitatii Politehnica Timisoara a

0 p ' n ' a organizat cea de-a XllI-a editie a Sesiunii de comunicari pentru aplicatii mobile

din UPT — SCMUPT 2025, o competitie cu traditie, care se organizeaza anual in
TIMISOAREL.

mobile, atat din Timisoara, cat si la nivel national. Competitia este organizata sub egida IEEE, ca parte a
Chapterului National SSIT (IEEE Society on Social Implications of Technology).

sesiunea de iarnd, ce-si propune sd-i atraga pe tinerii pasionati de programarea

La fel ca in ultimii ani, competitia a fost organizata in colaborare cu ARIES-TM, Timisoara Mobile Development
Group si Banat IT Association, evenimentul fiind astfel mai vizibil comunitatii locale.

Competitia nu cautd sa impund un anumit nivel de dificultate sau complexitate al proiectelor, i cauta idei
valoroase cu impact in societate, care se pot ascunde de multe ori in spatele unor aplicatii obisnuite, la prima
vedere. Anul acesta competitia a fost organizata pe doud sectiuni, avand criterii de jurizare si clasamente diferite:
Utility & Lifestyle Apps (cu un juriu compus din Daniel Giurea — Presedinte @ ARIES-TM, Raul Geand — Managing
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Director @ Haufe Group Romania, Andrei Avram — CEO la Transylvania High Tech Solutions, Marco Blagoiev —
Engineering Manager @ Cobalt Sign, Glad Barsan — cstigator al SCMUPT'24, Asociat Unic @ Ceapa Cool SRL) si
Community, Entertainment & Games (cu un juriu format din Catdlin Gheorghiu — Microsoft MVP, Solution
Architect la EPAM Systems, Madalin Gageanu — Solution Architect la Vodafone Group Services, Mario Mateas —
castigator al SCMUPT'24, Java Developer @ IBM).

in urma prezentarii proiectelor de catre studenti si a jurizarii acestora, au fost acordate premii, pe cele doud
sectiuni:

Utility & Lifestyle Apps

Diriczi Zsolt — Fitbites: Sistem de estimare a valorii calorice a unui meniu bazat pe computer vision;
Pirvulescu Anisia, Prindii Gabriel — Cakelt: Connect customers with local bakeries;

Jurj Larisa, Florea Eric — FurFriendz: Pet care made easy;

Faur Stefan — Apollo: Aplicatie pentru gestionat accesul si securitatea in locuinta.

Community, Entertainment & Games

Gotiu Bettina — ClearTalk: Imbunatétirea abilitétilor de vorbire in public;

Udrescu-Milosav Mihai, Esber Anthony — Swappy: Sustainable online object trading based on bartering;

Murariu Marius — TourLens: Aplicatie pentru obiective turistice bazata pe computer vision.

ARIES-TM, sponsorul principal al competitiei, va premia castigdtorii cu bilete de intrare la Mobile World Congress
Barcelona (MWC), cel mai mare eveniment european dedicat tehnologiei mobile, care va avea loc in perioada 3
— 6 martie 2025.

Studentii premiati la SCMUPT 2025 si-au castigat biletele pentru Mobile World Congress Barcelona

A Z E Facultatea de Automatica si Calculatoare a Universitatii Politehnica Timisoara
ot a organizat cea de-a Xlll-a editie a Sesiunii de comunicari pentru aplicatii
din

aTrrupiNg, proFesionaLism, aevaR: — mobile din UPT — SCMUPT 2025, o competitie cu traditie, care se organizeaza

anual in sesiunea de iarnd, ce-si propune sa-i atraga pe tinerii pasionati de programarea mobile, atdt din
Timisoara, cat si la nivel national.

Competitia este organizata sub egida IEEE, ca parte a Chapterului National SSIT (IEEE Society on Social
Implications of Technology). La fel ca in ultimii ani, competitia a fost organizata in colaborare cu ARIES-TM,
Timisoara Mobile Development Group si Banat IT Association, evenimentul fiind astfel mai vizibil comunitatii
locale.

Competitia nu cautd sa impund un anumit nivel de dificultate sau complexitate al proiectelor, i cauta idei

valoroase cu impact in societate, care se pot ascunde de multe ori in spatele unor aplicatii obisnuite, la prima
vedere. Anul acesta competitia a fost organizata pe doud sectiuni, avand criterii de jurizare si clasamente diferite:
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Utility & Lifestyle Apps (cu un juriu compus din Daniel Giurea — Presedinte @ ARIES-TM, Raul Geana — Managing
Director @ Haufe Group Romania, Andrei Avram — CEO la Transylvania High Tech Solutions, Marco Blagoiev —
Engineering Manager @ Cobalt Sign, Glad Barsan — cstigator al SCMUPT'24, Asociat Unic @ Ceapa Cool SRL) si
Community, Entertainment & Games (cu un juriu format din Catdlin Gheorghiu — Microsoft MVP, Solution
Architect la EPAM Systems, Madalin Gageanu — Solution Architect la Vodafone Group Services, Mario Mateas —
castigator al SCMUPT'24, Java Developer @ IBM).

in urma prezentarii proiectelor de catre studenti si a jurizarii acestora, au fost acordate premii, pe cele doud
sectiuni:

Utility & Lifestyle Apps

1. Diriczi Zsolt — Fitbites: Sistem de estimare a valorii calorice a unui meniu bazat pe computer vision;
2. Pirvulescu Anisia, Prindii Gabriel — Cakelt: Connect customers with local bakeries;

2. Jurj Larisa, Florea Eric — FurFriendz: Pet care made easy;

3. Faur Stefan — Apollo: Aplicatie pentru gestionat accesul si securitatea in locuinta.

Community, Entertainment & Games

1. Gotiu Bettina — ClearTalk: Imbunatatirea abilittilor de vorbire in public;

2. Udrescu-Milosav Mihai, Esber Anthony — Swappy: Sustainable online object trading based on bartering;

3. Murariu Marius — TourLens: Aplicatie pentru obiective turistice bazata pe computer vision.

ARIES-TM, sponsorul principal al competitiei, va premia castigdtorii cu bilete de intrare la Mobile World Congress
Barcelona (MWC), cel mai mare eveniment european dedicat tehnologiei mobile, care va avea loc in perioada 3
— 6 martie 2025.

Studentii premiati la SCMUPT 2025 si-au castigat biletele pentru Mobile World Congress Barcelona

Facultatea de Automaticd si Calculatoare a Universitatii Politehnica Timisoara a organizat cea

de-a Xlll-a editie a Sesiunii de comunicari pentru aplicatii mobile din UPT — SCMUPT 2025, o

competitie cu traditie, care se organizeaza anual in sesiunea de iarnd, ce-si propune sa-i

atraga pe tinerii pasionati de programarea mobile, atat din Timisoara, cat si la nivel national.
Competitia este organizata sub egida IEEE, ca parte a Chapterului National SSIT (IEEE Society on Social
Implications of Technology).

La fel ca in ultimii ani, competitia a fost organizata in colaborare cu ARIES-TM, Timisoara Mobile Development
Group si Banat IT Association, evenimentul fiind astfel mai vizibil comunitatii locale.

Competitia nu cautd sa impund un anumit nivel de dificultate sau complexitate al proiectelor, i cauta idei
valoroase cu impact in societate, care se pot ascunde de multe ori in spatele unor aplicatii obisnuite, la prima
vedere. Anul acesta competitia a fost organizata pe doud sectiuni, avand criterii de jurizare si clasamente diferite:
Utility & Lifestyle Apps (cu un juriu compus din Daniel Giurea — Presedinte @ ARIES-TM, Raul Geand — Managing
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Director @ Haufe Group Romania, Andrei Avram — CEO la Transylvania High Tech Solutions, Marco Blagoiev —
Engineering Manager @ Cobalt Sign, Glad Barsan — cstigator al SCMUPT'24, Asociat Unic @ Ceapa Cool SRL) si
Community, Entertainment & Games (cu un juriu format din Catdlin Gheorghiu — Microsoft MVP, Solution
Architect la EPAM Systems, Madalin Gageanu — Solution Architect la Vodafone Group Services, Mario Mateas —
castigator al SCMUPT'24, Java Developer @ IBM).

in urma prezentarii proiectelor de catre studenti si a jurizarii acestora, au fost acordate premii, pe cele doud
sectiuni:

Utility & Lifestyle Apps

1. Diriczi Zsolt — Fitbites: Sistem de estimare a valorii calorice a unui meniu bazat pe computer vision;

2. Pirvulescu Anisia, Prindii Gabriel — Cakelt: Connect customers with local bakeries;

2. Jurj Larisa, Florea Eric — FurFriendz: Pet care made easy;

3. Faur Stefan — Apollo: Aplicatie pentru gestionat accesul si securitatea in locuinta.

Community, Entertainment & Games

1. Gotiu Bettina — ClearTalk: Imbuntatirea abilittilor de vorbire in public;

2. Udrescu-Milosav Mihai, Esber Anthony — Swappy: Sustainable online object trading based on bartering;

3. Murariu Marius — TourLens: Aplicatie pentru obiective turistice bazata pe computer vision.

ARIES-TM, sponsorul principal al competitiei, va premia castigatorii cu bilete de intrare la Mobile World Congress
Barcelona (MWC), cel mai mare eveniment european dedicat tehnologiei mobile, care va avea loc in perioada 3
— 6 martie 2025.

Studentii premiati la SCMUPT 2025 si-au castigat biletele pentru Mobile World Congress Barcelona

B o Facultatea de Automatica si Calculatoare a Universitatii
an at ul Y, \-ZI Politehnica Timisoara a organizat cea de-a XIll-a editie a

Libertatea incepe in vest!

Sesiunii de comunicari pentru aplicatii mobile din UPT -
SCMUPT 2025, o competitie cu traditie, care se
organizeazd anual in sesiunea de iarnd, ce-si propune sa-i atraga pe tinerii pasionati de programarea mobile, atat
din Timisoara, cat si la nivel national. Competitia este organizata sub egida IEEE, ca parte a Chapterului National
SSIT (IEEE Society on Social Implications of Technology).
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La fel ca in ultimii ani, competitia a fost organizata in colaborare cu ARIES-TM, Timisoara Mobile Development
Group si Banat IT Association, evenimentul fiind astfel mai vizibil comunitatii locale.

Competitia nu cauta sd impund un anumit nivel de dificultate sau complexitate al proiectelor, ci cauta idei
valoroase cu impact in societate, care se pot ascunde de multe ori in spatele unor aplicatii obisnuite, la prima
vedere. Anul acesta competitia a fost organizatd pe doua sectiuni, avand criterii de jurizare si clasamente diferite:
Utility & Lifestyle Apps (cu un juriu compus din Daniel Giurea — Presedinte @ ARIES-TM, Raul Geana — Managing
Director @ Haufe Group Romania, Andrei Avram — CEO la Transylvania High Tech Solutions, Marco Blagoiev —
Engineering Manager @ Cobalt Sign, Glad Barsan — cstigator al SCMUPT'24, Asociat Unic @ Ceapa Cool SRL) si
Community, Entertainment & Games (cu un juriu format din Catdlin Gheorghiu — Microsoft MVP, Solution
Architect la EPAM Systems, Madalin Gageanu — Solution Architect la Vodafone Group Services, Mario Mateas —
castigator al SCMUPT'24, Java Developer @ IBM).

in urma prezentarii proiectelor de catre studenti si a jurizarii acestora, au fost acordate premii, pe cele doud
sectiuni:

Utility & Lifestyle Apps

1. Diriczi Zsolt — Fitbites: Sistem de estimare a valorii calorice a unui meniu bazat pe computer vision;
2. Pirvulescu Anisia, Prindii Gabriel — Cakelt: Connect customers with local bakeries;

2. Jurj Larisa, Florea Eric — FurFriendz: Pet care made easy;

3. Faur Stefan — Apollo: Aplicatie pentru gestionat accesul si securitatea in locuinta.

Community, Entertainment & Games

1. Gotiu Bettina — ClearTalk: Imbuntatirea abilittilor de vorbire in public;

2. Udrescu-Milosav Mihai, Esber Anthony — Swappy: Sustainable online object trading based on bartering;
3. Murariu Marius — TourLens: Aplicatie pentru obiective turistice bazata pe computer vision.

ARIES-TM, sponsorul principal al competitiei, va premia castigatorii cu bilete de intrare la Mobile World Congress
Barcelona (MWC), cel mai mare eveniment european dedicat tehnologiei mobile, care va avea loc in perioada 3

— 6 martie 2025.

Studentii premiati la SCMUPT 2025 si-au castigat biletele pentru Mobile World Congress Barcelona

Facultatea de Automatica si Calculatoare a Universitatii Politehnica Timisoara a
organizat cea de-a Xlll-a editie a Sesiunii de comunicari pentru aplicatii mobile
din UPT — SCMUPT 2025, o competitie cu traditie, care se organizeazd anual in
sesiunea de iarnd, ce-si propune sd-i atraga pe tinerii pasionati de programarea mobile, atat din Timisoara, cat si

la nivel national. Competitia este organizata sub egida IEEE, ca parte a Chapterului National SSIT (IEEE Society on
Social Implications of Technology).
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La fel ca in ultimii ani, competitia a fost organizata in colaborare cu ARIES-TM, Timisoara Mobile Development
Group si Banat IT Association, evenimentul fiind astfel mai vizibil comunitatii locale.

Competitia nu cauta sd impund un anumit nivel de dificultate sau complexitate al proiectelor, ci cauta idei
valoroase cu impact in societate, care se pot ascunde de multe ori in spatele unor aplicatii obisnuite, la prima
vedere. Anul acesta competitia a fost organizatd pe doua sectiuni, avand criterii de jurizare si clasamente diferite:
Utility & Lifestyle Apps (cu un juriu compus din Daniel Giurea — Presedinte @ ARIES-TM, Raul Geana — Managing
Director @ Haufe Group Romania, Andrei Avram — CEO la Transylvania High Tech Solutions, Marco Blagoiev —
Engineering Manager @ Cobalt Sign, Glad Barsan — castigator al SCMUPT'24, Asociat Unic @ Ceapa Cool SRL) si
Community, Entertainment & Games (cu un juriu format din Catdlin Gheorghiu — Microsoft MVP, Solution
Architect la EPAM Systems, Madalin Gageanu — Solution Architect la Vodafone Group Services, Mario Mateas —
castigator al SCMUPT'24, Java Developer @ IBM).

in urma prezentarii proiectelor de catre studenti si a jurizarii acestora, au fost acordate premii, pe cele doud
sectiuni:

Utility & Lifestyle Apps

Diriczi Zsolt — Fitbites: Sistem de estimare a valorii calorice a unui meniu bazat pe computer vision;
Pirvulescu Anisia, Prindii Gabriel — Cakelt: Connect customers with local bakeries;

Jurj Larisa, Florea Eric — FurFriendz: Pet care made easy;

Faur Stefan — Apollo: Aplicatie pentru gestionat accesul si securitatea in locuinta.

Community, Entertainment & Games

Gotiu Bettina — ClearTalk: Imbunatatirea abilitétilor de vorbire in public;

Udrescu-Milosav Mihai, Esber Anthony — Swappy: Sustainable online object trading based on bartering;

Murariu Marius — TourLens: Aplicatie pentru obiective turistice bazata pe computer vision.

ARIES-TM, sponsorul principal al competitiei, va premia castigatorii cu bilete de intrare la Mobile World Congress
Barcelona (MWC), cel mai mare eveniment european dedicat tehnologiei mobile, care va avea loc in perioada 3
— 6 martie 2025.
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